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Saveti za trenere

Razli¢iti ucesnici se mogu osecati manje ili vise

udoban sa tehnologijom.

« Gde neko veoma brzo shvata pristup - slobodno
ih pustite da eksperimentiSu njihova zvuéna mapa
dodajuci vise zvukova, prilagodavanje pitch, igrajte
se dugmadima itd. dok mozete uzeti vreme je da se
ponovo pogledaju osnovni koraci A-E u aktivnosti
~generisanje vase zvuéne mape”

« Zapamtite da u bilo kom trenutku mozete
resetovati klju¢ na pokazite ponovo tehniku - ovo
je bolje od popunjavanje puno kljuceva.

« Postoji opcija <saCuvaj kao> tako da uéesnici

mogu sacduvati svoj rad pod novim imenom bez

menjajuci originalnu demo mapu

Na kraju radionice zamolite u¢esnike da demonstriraju
svoju zvu€énu mapu - oni to moqu da urade jedni
drugima, $to moze pomodi da podelimo otkrivena
otkrica.
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